Michael Wahrman brachte beachtliche Erfahrung auf den Gebieten der Technik, des Managements und der kreativen Produktion in die Firma ein. Für Robert Abel and Associates entwarf er die ersten Rastergraphikfilme, wie z.B. "High Fidelity". Seine Ideen, die dabei zum erstenmal eingesetzt wurden, werden heute an Hunderten Produktionsstätten verwendet. Bei Symbolics war er an der Entwicklung ihres fortschrittlichsten Animationssystems beteiligt. Er leitete die Produktion von "Stanley and Stella, Breaking the Ice", des ersten Films mit vielen interaktiven Figuren – eine der aufsehenerregendsten Produktionen bei der Siggraph-Messe im vergangenen Jahr. Auf seiner Arbeit bei der Figuren- undVerhaltensanimation beruht die Gestaltung großformatiger Figuren für Film und Fernsehen. Erfahrung im Management sammelte er bei Rand Corporation, wo er als Designer und Direktor des Informationssystemlabors arbeitete, des Computerentwicklungszentrums von Rand.
