Iain Mott (AU) nennt als seine künstlerische Hauptaktivitäten die Konzeption, Entwicklung, Aufbau und Komposition für öffentliche interaktive Klanginstallationen in Zusammenarbeit mit Jim Sosnin und Mark Raszewski. Ihre Arbeiten untersuchen die physikalische Beziehung zwischen Musik und dem Publikum und integrieren kinetische Skulptur, Audio-Elektronik und Video.

