David Gainey (US) besuchte die School of Architecture der Rice University, war Praktikant  bei Lucasfilm THX und studierte an der Yale School of Drama, bevor er sich PDI anschloss. Als Teil der Character Group von PDI animierte David bei Antz, danach leitete und animierte er den Kurzfilm Fishing, der beim Electronic Theater 1999 der Öffentlichkeit vorgestellt wurde. Derzeit entwickelt David seine eigenen Projekte und arbeitet auf freiberuflicher Basis.

