Stefen Fangmeier (US) stieß 1990 zur Computergrafik-Abteilung von Industrial Light & Magic. Sein erstes größeres Projekt war Terminator 2:Judgement Day. Seit damals hat er an zahlreichen Projekten mitgewirkt, darunter als Computer Graphics Supervisor an Jurassic Park und Hook, als Digital Character Supervisor an Casper und als Visual Effects Supervisor an Saving Private Ryan, Speed 2 and Small Soldiers. 1997 erhielt Fangmeier einen British Academy Award für seine Visual Effects bei Twister und 1998 denselben Preis nochmals für Saving Private Ryan.
