Jason Wen (US) beschäftigt sich seit etwa sieben Jahren mit Computeranimation. 1995 bis 1999 besuchte er die Ringling School of Art and Design in Sarasota, Florida. Während der Sommerferien arbeitete er als Praktikant in Dallas, Texas, bei der Stokes-Gruppe (Video-Postproduktion), bei Mesalogic (einem Unterhaltungsspiel-Produzenten) und bei DNA Animation (Animationsprodukte für Fernsehen). Im Mai 1999 graduierte Jason an der Ringling School zum BFA aus Computeranimation.
