Jonathan Gay (US) ist Vizepräsident für Technologie bei Macromedia. Er leitet eine Forschungsgruppe, die die Zukunft von Flash definieren hilft. 1993 gründete Gay FutureWare Software, wo er jene Software entwickelte, die später zu Macromedia Flash wurde, und er war für die Entwicklung einer jeden Version bis 4.0 verantwortlich. Seine Programmierkarriere begann Gay als Entwickler der Macintosh-Spiele Airborne!, Dark Castle und Beyond Dark Castle. Diese waren die ersten Mac-Spiele mit digitalem Sound. Gay ist Absolvent des Harvey Mudd College und Bachelor of Science aus Ingenieurwesen.

