Scott Snibbe (US), geb. 1969, arbeitet vor allem mit Medieninstallationen, die den Körper des Betrachters unmittelbar in ein reaktives System einbeziehen. Snibbe ist Bachelor aus Computer Science und Fine Arts sowie Master aus Computer Science (Brown University). Er studierte experimentelle Animation an der Rhode Island School of Design, und seine Filme waren weltweit zu sehen. Er hat Medienkunst und experimentellen Film unterrichtet und Forschungsstellen bei Adobe System und Interval Research innegehabt. Seine Forschungen sind in etlichen akademischen Schriften, Patenten und vor allem im Special-Effects-Programm Adobe After Effects dokumentiert.

