Mikitaka Kurasawa (J) von ROBOT Communications, Inc., produziert Visual Effects und Computergrafik für so unterschiedliche Bereiche wie 2D-Animationen, Fernsehspots und -titel, Spielfilme und Videospiele. Er hat die Spielfilmszenen aller drei Onimusha-Spiele produziert. Seine bedeutendsten Arbeiten sind die Visual Effects für den Spielfilm Parasite Eve und die kinematografischen Sequenzen für die Videospiele Resident Evil 0 und Clock Tower 3. 

