Daniel Jeannette (US) trat 1994 bei der Computergrafik-Abteilung von Industrial Light & Magic ein, um an Casper zu arbeiten, dem ersten digitalen „Star“ in einem Spielfilm. Als Supervisor der Animation von 101 Dalmatiner, experimentierte Jeanette mit Motion-Capture an echten Hundewelpen, einer Technik, die später für den Einsatz in den höchst erfolgreichen Mummy-Spielfilmen perfektioniert wurde.
