Arduino ist eine Open-Hardware- und Free-Software-Initiative von David Cuartielles von K3 und Massimo Banzi vom Interaction Design Institute (IT). Beide sind Professoren für Physical Computing. Von Beginn an konnte sich das Projekt auch auf die Mitarbeit einer langen Liste von Studenten und externen Beiträgern stützen, u. a. David Mellis, Nicholas Zambetti, Marcus Hannerstig, Marcos Yarza und Tom Igoe.
