Zachary Lieberman (US) verwendet Technologie auf spielerische und rätselhafte Weise, um die Natur der Kommunikation und die feine Grenze zwischen dem Sichtbaren und dem Unsichtbaren zu erforschen. Er schafft Performances, Installationen und Online-Werke, die gestischen Input, Körperaugmentierung und kinetische Reaktionen untersuchen. Lieberman war Artist-in-Residence am Ars Electronica Futurelab, bei Eyebeam und jüngst beim Dance Theatre Workshop.
