Mikitaka Kurasawa (JP) produziert VFX/CG u. a. für 2D-Animationen, TV-Programmtitel, Trailer, Spielfilme und Videospiele. Er hat die Cinematics aller drei Onimusha-Spiele produziert, zu seinen Meisterwerken zählen der abendfüllende Film Parasite Eve (Visual Effects Producer) und die Cinematics-Sequenzen für die Videospiele Onimusha 3, Batenkaitos und Blue Dragon.

