Zachary Lieberman (US) verwendet Technologie in einer spielerischen und rätselhaften Weise, um die Natur von Kommunikation und die zarte Grenze zwischen dem Sichtbaren und dem Unsichtbaren zu erforschen. Er erzeugt Performances, Installationen und Online-Arbeiten, die gestischen Input, Körpererweiterungen und kinetische Reaktionen untersuchen. Lieberman war Artist in Residence am Ars Electronica Futurelab, bei Eyebeam, Dance Theater Workshop und jüngst beim Hangar Center for the Arts in Barcelona. Derzeit entwickelt Lieberman eine Software-Suite für behinderte Schüler, die ihre Bewegung in eine audiovisuelle Reaktion als Mittel für Leistung und Selbstausdruck umwandelt. http://thesystemis.com.

