Julian Oliver (NZ/ES) ist Entwickler freier Software, Lehrer und Autor mit Wohnsitz in Madrid. Seit Beginn seiner Karriere 1996 hat er Vorträge und Kunstwerke bei zahlreichen internationale Elektronik-Kunst-Events präsentiert und wurde von etlichen Museen und Galerien zu Auftragswerken eingeladen. 1998 hat er „Select Parks“, das künstlerische Spielentwicklungs-Kollektiv, gegründet. 

