Anezka Sebek (US)

Anezka Sebek ist festangestelltes Fakultätsmitglied der Parsons School of Design in New York und ist dort Mitarbeiterin des MFADT-Programms. Sie koordiniert die BFA Animation Sequence und lehrt Narrative, Motion Research Collaboration und Thesis Studies. In der Filmindustrie war sie in zahlreichen Funktionen tätig, u.a. als Executive Producer der Computergrafik für den Spielfilm Judge Dredd (jener Film, für den erstmals digitale Stunt-Doubles zum Einsatz kamen) und als Produzentin der digitalen Puppenspielanimation für Elmo's World von der Sesamstrasse. Sebek hat Regie geführt bei experimentellen Theaterstücken und einem erfolgreichen Independent-Film mit dem Titel „Landfill“ und hat außerdem mehrere Music-Videos gedreht. Zurzeit arbeitet sie an unterschiedlichen Projekten, zu denen u.a. ein Pilotprogramm für die UNESCO (bei dem der Aufbau der Trickfilmindustrie in den Ländern Afrikas südlich der Sahara im Mittelpunkt steht), die Forschung und Entwicklung auf dem Gebiet der Digitalisierung und des Tracking von Bewegungen sowie ein Fernsehmagazin über das New Yorker Hudson Valley gehören. Sie hat mehrfach am Siggraph’s Computer Animation Festival, z. B. als Jurorin und Leiterin der Kategorie Animation Theater.

