Daniela Kuka (M.A.) ist Senior Researcher für Interaktive Dramaturgien im Ars Electronica Futurelab, Linz (A). Dort kuratiert sie Pixelspaces, die jährlich stattfindende Konferenz und Ausstellung des Medienkunst-Labors, und ist mitverantwortlich für die inhaltliche Entwicklung und Umsetzung der Projekte für das Ars Electronica Center 2009. Sie hat „Medienkultur- und Kunsttheorien“ an der Universität für künstlerische und industrieller Gestaltung in Linz und „Cultural Engineering“ an der Otto-von-Guericke-Universität in Magdeburg (D) studiert. 

