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WELCHE ARBEITEN 
KÖNNEN EINGEREICHT WERDEN?

„u19 – freestyle computing“ ist offen für alle Projekte, die mit dem
Computer realisiert oder gestaltet werden. Eingereicht werden kann 
alles, was Spaß macht und mit Hilfe des Computers umgesetzt wird: 
von Internetanwendungen, Webpages und Grafiken über selbst 
programmierte Software bis hin zu computergenerierten Sounds,
Animationen und dem selbst konstruierten Miniroboter. Bei der
Verwendung der verschiedenen Tools gibt es keine Einschränkungen –
freestyle computing eben. 

WER KANN TEILNEHMEN?

Teilnehmen können alle Kinder und Jugendlichen, die am 12. März 2004
noch nicht älter als 19 Jahre sind und einen festen Wohnsitz in Österreich
haben. Ihr könnt als Einzelpersonen, als Projektgruppe oder auch mit
Arbeiten, die im Rahmen von Schul- bzw. Klassenprojekten entstanden
sind, teilnehmen.

WAS GIBT ES ZU GEWINNEN? 

■ Ein erster Preis: die Goldene Nica, verbunden mit einem Geldpreis 
in Höhe von 5600 Euro

■ Zwei Auszeichnungen mit einem Geldpreis in Höhe von je 2200 Euro
■ Zehn Anerkennungen
■ In den Altersgruppen „bis 10 Jahre“ und „11 bis 14 Jahre“ wird außer-

dem je eine weitere Auszeichnung, verbunden mit einem Sachpreis –
dem Sony Vaio PCV-W1 – im Wert von je ca. 2200 Euro, vergeben.

Jeder Einreicher bekommt ein kleines Dankeschön und ein Ticket
für den freien Zugang zu allen Events der Ars Electronica 2004 
(2. – 7. September 2004) in Linz.

WAS PASSIERT,  WENN ICH GEWONNEN HABE?

Die Hauptpreise (Goldene Nica, Auszeichnungen und Sachpreise) werden 
im Rahmen des Festivals Ars Electronica verliehen. Alle Preisträger 
der Jugendkategorie „u19 – freestyle computing“ werden nach Linz 
eingeladen, um bei einer gemeinsamen Veranstaltung öffentlich geehrt 
zu werden. Die 15 Siegerprojekte werden im Katalog des Prix Ars
Electronica veröffentlicht. Außerdem werden die Arbeiten bei der im 
Linzer O.K Centrum für Gegenwartskunst stattfindenden Ausstellung
„CyberArts 2004“ gezeigt, zu der Besucher aus aller Welt kommen.

WIE WERDEN DIE ARBEITEN BEWERTET?

Eine Fachjury bewertet die Arbeiten in einer dreitägigen Sitzung. 
Die wichtigsten Kriterien sind:
■ inhaltliche und technische Umsetzung
■ Kreativität.
Besondere Rücksicht wird auf das Alter der Einreicher genommen. 
Eure Chancen auf einen der Preise steigen, je origineller und cleverer 
eure Ideen sind. Lasst eurer Fantasie also freien Lauf!

WER IST IN DER JURY?

■ Sirikit Amann, ÖKS
■ Martin Pieper, FM4
■ Andreas Pongratz, X-Art
■ Tina Auer, Time’s Up 
■ N.N.

ANGABEN ZUR ENTSTEHUNG 
DEINER / EURER ARBEIT

Ich habe die Arbeit allein in meiner Freizeit erstellt.

Ich habe die Arbeit gemeinsam mit Freunden in der Freizeit erstellt. 

Unser Team besteht aus                 Personen.

Die Arbeit ist im Rahmen eines Schul- bzw. Klassenprojekts entstanden.

Unser Team besteht aus                 Personen.

Name der Schule:

Straße:

PLZ: Ort:

Telefon:

E-Mail:

Ansprechperson: (KlassenlehrerIn, ProjektleiterIn)

Internet-Adresse 

der Schule:

ANGABEN ZU DEINER / EURER ARBEIT

Titel der Arbeit: 

Entstehungsjahr:

Welcher Kategorie könnte man die von dir eingereichte Arbeit am ehesten zuordnen?

(Bitte nur ein Feld ankreuzen)

Animation / Video (Dauer:               Minuten) Grafik / digitale Bildbearbeitung

Sound / Musik (Dauer:               Minuten) Spiel / Interaktive Anwendung

Programm / Software-Entwicklung Robotik / Hardware-Anwendung

Internet-Anwendung / Website mit der Adresse 

http://

Sonstiges:

Beschreibung deiner Arbeit (in Stichworten):

ANGABEN ZU DEINER PERSON

Vorname:

Nachname:

weiblich männlich

Geburtsdatum: (Tag / Monat / Jahr)

Name meiner Schule:

DEINE ADRESSE

Straße:

PLZ: Ort:

Telefon 1:

Telefon 2:

Fax:

E-Mail:

Meine Homepage: http://

TECHNISCHE ANFORDERUNGEN

Auf welchem Betriebssystem hast du deine Arbeit erstellt?

Welche Programme / Software hast du verwendet?

Braucht man spezielle Programme, um deine Arbeit auf einem gängigen Pentium IV

Computer abzuspielen bzw. zu installieren? Wenn ja, welche? (genaue Bezeichnung und Version)

Sollten spezielle Hilfsprogramme, Viewer, Emulatoren, Codecs, Bibliotheken o.ä. erforderlich sein, 
bitte unbedingt deiner Einreichung beilegen!

Auf welchem Datenträger hast du deine Arbeit eingereicht?

Video-Kassette (VHS, S-VHS) DOS-formatierte Diskette 3,5’’/1,44 MB 

oder DOS-formatierte ZIP-Disk

CD-ROM (ISO 9660) per E-Mail (u19@prixars.aec.at)

DVD über Internet (z. B. bei Websites)

Sonstiges:

Bitte beantworte uns noch folgende Frage:
Wie hast du von u19 – freestyle computing erfahren?

Schule, LehrerIn Freunde, Eltern

Internet u19-Homepage bzw. über den Link http:// 

Mir wurde ein u19-Folder zugeschickt Freecard

Ich habe schon beim u19-Wettbewerb teilgenommen, und zwar im Jahr

Fernsehen oder Radio Zeitungen, Zeitschriften etc.

Sonstiges:
(z. B. Jugendzentrum, Veranstaltungen etc.)

Bevor du deine Einreichung abschickst, kontrolliere bitte anhand der folgenden
Checkliste, ob du alle wichtigen Unterlagen beigelegt hast:

• deine Einreichung auf einem Datenträger

• eventuell benötigte Hilfsprogramme (Viewer, Emulatoren, Codecs usw.)

• Virusprüfung wurde durchgeführt

• pro Einreichung ein vollständig ausgefülltes Einreichformular

• Beschreibung der Arbeit, Entstehungsgeschichte, Hintergrund (ca. 1 Seite)

• Fotos oder Video von deiner Arbeit

• Passfoto bzw. Gruppenfoto

• kurzer Lebenslauf (Ausbildung, Hobbies, besondere Kenntnisse etc.)

Bitte achte darauf, dass die Einreichung und sämtliche Unterlagen mit deinem Namen und dem Titel der Arbeit 

versehen sind. Beschrifte bitte alle Fotos auf der Rückseite mit einem wasserfesten Stift.

Der Datenträger muss einer sorgfältigen Virusprüfung unterzogen sein. 

Mit welchem Programm / welcher Version hast du diese vorgenommen?

Mit deiner Unterschrift nimmst du die Einreichbedingungen zur Kenntnis:

• Ich habe alle Urheberrechte an der Arbeit.

• Ich habe keine Raubkopien und kein fremdes geistiges Eigentum 

(Musik, Bilder usw.) verwendet.

• Die eingereichte Arbeit kann auf der Ars Electronica 2004 im Rahmen der 

Ausstellung „CyberArts 2004“ vorgeführt und gezeigt werden.

• Fotos der Arbeit, die Beschreibung, sowie die Arbeit selbst dürfen im Katalog des 

Prix Ars Electronica sowie in schriftlichen Aussendungen, Pressetexten, Radio, 

DVD, Fernsehen und Internet veröffentlicht werden.

• Ich bin damit einverstanden, dass meine Adresse an die u19-Partner des 

Ars Electronica Center weitergegeben wird.

• Sämtliche Urheberrechte verbleiben bei mir als AutorIn / EinreicherIn der Arbeit.

• Die eingereichten Datenträger verbleiben beim Ars Electronica Center.

Datum / Unterschrift:
(bei TeilnehmerInnen unter 14 Jahren bitte Unterschrift eines Erziehungsberechtigten)

UND JETZT AB DIE POST!

EINREICHFORMULAR



Goldene Nica, Geldpreise und 
Sachpreise im Gesamtwert von 
14.400 Euro zu gewinnen!

Einreichstart: 12. Jänner 2004
Einsendeschluss: 12. März 2004

Info und Online-Einreichung 
unter www.u19.at

Mit 1042 Einreichungen hat sich auch im Jahr 2003 wieder gezeigt, dass 
„u19 – freestyle computing“ als Jugendkategorie des Prix Ars Electronica 
ein lebendiger Wettbewerb ist – für alle, die Spaß am Computer haben. 
Auch für 2004 heißt es darum wieder: Macht mit bei u19!

Der Wettbewerb ist offen für alle Altersgruppen, vom Computeranfänger 
bis zum Fortgeschrittenen. Von Animationen, Sounds und Websites bis 
hin zu Grafiken, Software und Robotern ist alles möglich – zeigt, was ihr 
könnt und gewinnt die begehrte Goldene Nica und Auszeichnungen. 
Als Neuerung wird es 2004 zusätzlich tolle Sachpreise in den Altersgruppen 
„bis 10 Jahre“ und „11 bis 14 Jahre“ geben.

Wir sind gespannt auf eure Projekte und freuen uns über jede Einreichung! 

Gerfried Stocker, Ars Electronica Center 
Christine Schöpf, ORF Oberösterreich
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Österreichs größter Jugend-Computerwettbewerb
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Für die Unterstützung des Wettbewerbs „u19 – freestyle computing“ im Rahmen des Prix Ars Electronica dankt das 
Ars Electronica Center dem ÖKS Österreichischer Kulturservice als Schulpartner und Sony für die Bereitstellung der Sachpreise.


