
 

 

NEXTCOMIC Festival 2012 im Ars Electronica Center 

DO 15.3. – FR 23.3.2012 

(Linz, 14.3.2012) Von 15. bis 23. März steht das Ars Electronica Center ganz im Zeichen des 

NEXTCOMIC Festivals 2012. Auf dem Programm stehen eine Spieleperformance rund um eine 

Piratenseeschlacht, Comic-Zeichnen für die ganze Familie und ein Computerspiele-Corner der 

FH Hagenberg. Am Donnerstag, 15. März, wird dann bei Deep Space LIVE das Mangarium 

Reloaded erstmals vorgestellt – eine vom österreichischen Illustratorenverband gestaltete  

3-D-Comicwelt, die das aufgrund des Klimawandels überflutete Österreich in Szene setzt.  

Deep Space LIVE: Wasserspiele 

DO 15.3.2012 / 20:00 

Ein Clownfisch am Grazer Uhrturm, Seepferdchen in der Wiener Kärntner Straße und Korallen 

auf dem Dache des Ars Electronica Center? Mangarium Reloaded - „Das Land der Inseln“ ist 

eine neue 3-D Unterwasserwelt, die ein aufgrund des globalen Klimawandels überflutetes 

Österreich zeigt. Gestaltet wurde das „Land der Inseln“ von Mitgliedern des 

Illustratorenverbands Österreich. Selbstentworfene Wassertierchen können von 

BesucherInnen über eine Website in diese Welt geladen werden. Im Anschluss geben 

AbsolventInnen und Studierende der Fachhochschule Hagenberg Einblicke in die Entstehung 

der Gameplay-Performance „Pirates of the Deep Space“. 

Pirates of the Deep Space – Spieleperformance  

FR 17.3 & 18.3.2012 / jeweils 14:00 – 15:00 

AbsolventInnen und Studierende der Masterstudiengänge Digital Arts und Interactive Media 

von der Fachhochschule in Hagenberg schicken im Deep Space Piratenschiffe in eine 

Seeschlacht. Die Spielabläufe werden dabei für BetrachterInnen nachvollziehbar offengelegt 

und der Computer durch menschliche AkteurInnen ersetzt.  

Spielestation der FH Hagenberg  

DO 15.3. – FR 23.3.2012 / jederzeit 

An dieser Station können verschiedene Computerspiele, entwickelt von Studierenden der FH 

Hagenberg, ausprobiert werden.  

Comiczeichnen für die ganze Familie 

SA 17.3. & SO 18.3.2012 / jeweils 10:00 bis 17:00 

Junge und junggebliebene Zeichenbegeisterte sind eingeladen, im FabLab des Ars Electronica 

Center per Handzeichnung oder mittels digitaler Modellierung ganz nach ihren Vorstellungen 

Comic-Figuren zu entwerfen. 

 

 



 

 

Vortrag: Sequenzielle Interaktion 

SA 17.3.2012 / 15:30–16:00  

Stefan Srb, Absolvent des Studiengangs Digital Arts der Fachhochschule Hagenberg stellt 

seine Arbeit vor und spricht über die Verknüpfung von Erzählung und Interaktion in Comics 

und Videospielen. 

 
NEXTCOMIC Festival: http://www.nextcomic.org/ 

Ars Electronica Center: www.aec.at/center/de   

 


